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ERSTE SCHRITTE 01

Erste Schritte

Uberblick Benutzeroberflache

1 Menlleiste:
Enthalt alle Werkzeuge. Einige Werkzeuge haben Verkniupfungsfunktionen.

2 Symbolleiste:
Ermdglicht einfachen Zugriff auf Werkzeuge. Bewegen Sie den Mauszeiger Giber das Symbol, um die Werkzeug-
beschreibung anzuzeigen. Wahlen Sie das deaktivierte Symbol aus, indem Sie den Supporter-Modus auswahlen.

3 Druck-/Profilauswahl:
Andern Sie den Drucker und das Profil, indem Sie das Auswahlfeld in der oberen rechten Ecke auswahlen.
Baukasten andert sich, wenn der Drucker geédndert wird.

Geschatzte Arbeitszeit:

Das Volumen, die Schichten und die Druckzeit in der oberen rechten Ecke bestimmen die Auslastung der
Supporter.
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ERSTE SCHRITTE 02

]

5 Bauplattform: Die Gitterbox zeigt den Standort der Objekte und Supporter.
6 Slice-Leiste: Bewegen Sie den Schieberegler, um eine Vorschau des geschnittenen Abschnitts anzuzeigen.

7 Untere Symbolleiste: Besteht aus finf Symbolen mit Funktion, die sich unten links befinden.

T : Um den Scheitelpunkt der Stiitzstrukturen/Supporter zu sehen, nachdem die Auto-Support-Funktion
verwendet wurde, muss das Objekt einen Supporter haben. (Einige Modelle werden moglicherweise
nicht unterstitzt.)

@ : Gibt die Basis an, in der die Supporter generiert werden miissen.

& : Zeigt den Querschnitt des Objekts mit einer weien Linie an. Das Erstellen eines Supporters auf
gleicher Hohe ermdglicht eine einfachere Verwendung.

@ : Verschiebt das Objekt in bestimmten Intervallen mit Hilfe des Rasters.

*Andern Sie das Abstandsintervall in den Einstellungen. (Siehe Seite 24)

¥ : Schaltet um, um den Querschnitt auszufiillen und umgekehrt.
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ERSTE SCHRITTE 03

8 Objektregister:
Andert das Objekt durch die folgenden Optionen.

@ : Schaltet die Sichtbarkeit um

®  Zeigt und verbirgt den Objektnamen

® : Objektfarbe

A 1 Zeigt "mesh error" des geladenen Objektes
Support mode : Wechselt zum Supporter Modus

Bearbeitet Mesh, Supporter und Drainage Hole.

Mesh : Die Flache des konstruierten Objekts.
Supporter : Trager des Objekts wahrend der Druckausgabe.

Drainage Hole : Ablaufloch fir die Ableitung des 3D-Druck-Materials wahrend der Druckausgabe.

9 Objekteigenschaften:

Liefert Informationen Uber das Objekt.

10 Statusleiste:

Liefert genaue Kamerakoordinaten. Die Statusleiste unten rechts bietet aktuelle Informationen zu lang
laufenden Vorgéngen wie dem Offnen/Speichern von Dateien oder dem Ausfiihren der
Stutzstrukturen/Support-Generierung. Auerdem werden Hinweise flir den nachsten Schritt gegeben.
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ERSTE SCHRITTE 04

Bedienung

2_1

',

| ]+ 6

Umschalt + Rechtsklick :
Bewegt die Kamera vertikal.

1 Ansichtskonvertierung :
Mit den finf Werkzeugen in der Symbolleiste
konnen Sie die Ansichtspunkte andern.

Ctrl + L : Linke Ansicht 1,

Ctrl + F : Vorderansicht 4 @
Rechtsklick :

Ctrl + P : Perspektivische Ansicht Dreht die Kamera.

Ctrl + T : Ansicht oben

Ctrl + B : Ansicht unten 3

Rad nach oben/unten™:
Zoomt die Kamera mit dem Mausrad. VergrofRert

. und verkleinert den schwebenden Bereich.
2 Rendering-Modus:

Bietet vier verschiedene Rendering-Modi.
@ F5: Rendering-Modus (allgemeiner Modus)
&0 F6: Gittermodellmodus (zeichnet nur die Dreiecksrander)
F7 : Gefullter Rahmenmodus (zeichnet das Mesh einschlieRlich Dreiecke)

F8 : Transparenter Modus (zeichnet das Mesh transparent)

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com Www.carima.com



ERSTE SCHRITTE 05

Verknuipfungen O 3 Mesh-Auswahlmodus

Klicken Sie auf : Wahlt das Gitternetz aus

O 1 Objektkontrolle Umschalt + Klick: Wahlt mehrere Gitternetzte aus

.. Maus ziehen: Wahlt mehrere Gitternetze aus
Umschalt + Maus Ubersetzung:

Aktiviert das Rasterfang beim Verschieben von Objekters Loschen : Loscht das ausgewahlte Gitternetz

Umschalt + Maus drehen:

Schaltet den Rotationsfang ein (Standard: 45 °)
*Um die Standardeinstellung fiir die Drehung festzulegen (siehe Seite 24) O
4 Kamera

Richtungsschlissel: .
Bewegt das Objekt in X/Y-Richtung. Strg + T - Ansicht von oben

Umschalt + Pfeiltaste: Strg + B : Ansicht von unten

Dreht das Objekt in der XY-Ebene Strg + P : Perspektivische Ansicht

Strg + C: Kopieren Strg + L: Linke Ansicht

Strg + V: Einfligen Strg + F : Vorderansicht

Loschen : Loscht Objekt oder Supporter F5 : Schattierte Ansicht

Eingabe : OK F6 : Gittermodellansicht
ESC : Abrechen F7 : Geflllte Rahmenansicht
Strg + Z : Riickgéngig machen F8 : Transparente Ansicht

Strg + Y : Wiederholen

Bild nach oben : Bewegt den Schieberegler nach oben
Bild nach unten : Bewegt den Schieberegler nach unten O 5 Dokumentenverwaltung

Strg + N : Erstellen

O 2 Strg + O : Offnen
Objektauswahl Strg + S: Speichern

Klicken : Wahlt Objekt aus

Klick + Umschalt : Fugt eine Objektauswahl hinzu

Klick + Strg : Fugt eine Objektauswahl hinzu oder hebt O 6 Stiitzstrukturen/Support Modus

die Auswahl eines Objekts auf

Loschen : Loscht den ausgewahlten Supporter Strg +
Maus ziehen : Wahlt mehrere Objekte aus

] . ) Entf : Loscht alle ausgewahlten Supporter Strg + Q:
Maus ziehen + Umschalt : Wahlt mehrere Objekte aus

.. . Einzel Supporter Modus
Strg + A : Wahlt alle Objekte aus

+ W : Ansich -Linien-M
Strg + D : Hebt die Auswahl aller Objekte auf Strg nsicht Supporter-Linien-Modus

Strg + E : Ansicht Supporter-Vertex-Modus
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ERSTE SCHRITTE 06

Datei

Unterstiitzte Dateiformate

.amf (Additive Manufacturing-Dateiformat):
.stl (Stereolithographie-Datei): Gezipptes XML-Format.
Standarddatei fir 3D-Drucker. .obj (Wavefront-.obj-Datei):
Binare stl-Dateien werden ziemlich schnell gelesen. Wird hauptséchlich in der Animationsindustrie verwendet.
.ply (Polygon-Dateiformat): Liest Dreiecksgitter und wandelt Quadratgitter in

Wird in 3D-Scannern und in der Dentalindustrie verwendet. Dreiecksgitter um. Die Textur wird ignoriert.

.slc (Slice-Datei): Projektdatei:
2D-Kurven-Binardatei. Enthalt von der Software erstellte Objekte und Supporter.
Kann in PNG-Slices und in Mesh umgewandelt werden. (Software-eigene Projektdateien)

Vorkehrungen bei Dateien

Die Software testet .stl-Dateien bis zu 500 MB. GroRere Dateien mit mehr als 500 MB kdénnen Fehler verursachen.

Prifen Sie das Objekt mit der Mesh Diagnose auf Fehler, bevor Sie mit dem Supporter arbeiten, denn Objekte mit

Mesh-Fehlern kénnen nicht gedruckt werden.
*Siehe Seite 10
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OBJEKTKONTROLLE 07

Objektkontrolle

Dateien offnen

B Carima Slicer V2
File | Edit View Transform Mesh Supports  Slice  H

New Ctrl+N sge vy
Open file Ctrl+0
Import file

Batch process

Export selected

Save Ctrl+S
Save as

Cenfiguration

Reset cenfiguration
Export cenfiguration file {xml)
Import configuraticn file (xml)

Exit

1. Offnen der Datei: 3 Batch-Prozess / Export Auswahl
Neu: Offnet einen neuen Arbeitsbereich. Fordert auf, Batch-Prozess -
Anderungen zu speichern, bevor die vorherige Datei Erstellt und platziert automatisch Auto-
geschlossen wird. Supporter innerhalb eines angegebenen Builds

Datei 6ffnen: fur importierte 3D-Modellierungsobjekte.

Offnet die ausgewahlte Datei in einem neuen Bereich. Export :
Fordert auf, Anderungen zu speichern, bevor die Exportieren Sie mit Hilfe verschiedener
vorherige Datei geschlossen wird. Dateiformate.

Datei importieren: Offnet neu ausgewahlte Dateien im . .
4 Datei speichern
Arbeitsbereich. )
2 Speichern:

Import spezielle Daten: Speichert am aktuell gedffneten
Dateispeicherort. (Der Dateispeicherort wird in
der Titelleiste angezeigt.)

Einige Dateien bendtigen andere/zuséatzliche Importroutinen.

"Materialise Magics" fur dinne Stltzstrukturen:
Speichern unter:

Dieser Importer ermoglicht "Materialise Magics"
P 9 9 Speichert an einem angegebenen Speicherort.

generierte Supporter-Strukturen mit einer Dicke
von 0. Erstellen Sie Supporter, indem Sie die

Dicke angeben.
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OBJEKTKONTROLLE 08

Gumball

1 Gumball (object manipulator) :
Klicken Sie mit der Maus auf das Objekt, um den Gumball anzuzeigen. Verschieben, ziehen/drehen Sie

Objekte entlang der X-, Y- und Z-Achse. Bedienen Sie alle Supporter Uber diese Funktion.

Werkzeuge
Ehﬁgﬂmﬂmﬁhﬂﬁﬂﬁ

1 Objekte schnell verschieben 2. Verschiebt zur Mitte :

b}-l Verschiebt das Objekt in die X-, Y-

1] f .
—x  Verschiebt zum Boden: Mitte der Bauplattform.

Verschiebt das Objekt zum Boden der Bauplattform.

L Verschiebt bis auf die minimale Hohe vom Boden: 3 Verschieben :
—=< Verschiebt das Objekt von der Bauplattform auf eine Verschiebt das Objekt entsprechend
feste MindesthGhe (5 mm). dem eingestellten Wert auf einen
benutzerdefinierten Wert.
Hy Verschiebt bis auf die maximale H6he vom Boden: 4 Drehen

Bewegt das Objekt vom Boden auf eine feste maximale
Hahe (10 mm). tj Dreht ein Objekt um drei
verschiedene Achsen.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com Www.carima.com



OBJEKTKONTROLLE 09

5 Skalieren : 6 Symmetrie :
Skaliert die Objektgrofde.
.

Ermoglicht das Spiegeln von Objekten.
Es gibt drei Mdglichkeiten. "lh 9 PIeg :

Skalierungsfaktor : 7 Kopien :
Andert die GroRe eines Objekts in alle Kopiert das Objekt auf die gewiinschte Anzahl.
Richtungen oder in eine Richtung. Auto Layout ordnet Objekte automatisch an.

. Wahlen Sie fur eine andere Ausrichtung ein

Feste GroRe : M los L ¢ Di ellende Kobi
anuelles Layout. Die zu erstellende Kopie

Fixiert die GroRe des Objekts auf eine Y P

. N wird in roten Kastchen angezeigt.

bestimmte Grole.

Skalenmaximum : 8 Ausgewahlte Flachen drehen:
Skaliert auf eine maximale Grolde oder auf :\ Dreht das Objekt mit der Maus in
eine multiplizierte maximale Anzahl von Richtung der angeklickten Flache.

Objekten innerhalb der Bauplattform.

553%$unmﬁhﬂﬁﬂﬁ

9 Richtung automatisch einstellen:

.ﬂ.#- Andert die Ausrichtung von Objekten automatisch.
Reduziert die Druckzeit durch Minimierung der Erstellung und des
Platzbedarfs von Supportern.

10 2D-Layout-Diagramm:

=i Layout-Vorschaufunktion, die automatisch Objekte zur Ansicht aus der Sicht von oben platziert.

11 Bodenstruktur hinzufligen:

A Stapelt Objekte, indem dariber Ebenen erstellt werden. Flgt Struktur mit einer Vielzahl von Optionen hinzu.

12 Verschieben eines Objekts auf eine bestimmte Ebene:

ﬁ Verschiebt das Objekt Uber die neu erstellte Bodenstruktur.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com Www.carima.com



OBJEKTKONTROLLE

Mesh Kontrolle

Object properies  Support generation (basic)
Mesh diagnosis

Mesh inspection

>

Run mesh diagnosis

1 Naked Edges :

Kanten mit nur einer verbundenen
Dreiecksflache weisen darauf hin, dass
ein Loch im Mesh vorhanden ist.

2 Planar Holes :

|—>J Gibt die Anzahl der Lécher in der
flachen Oberflache an.

3 Non Planar Holes :

| -‘;. Gibt die Anzahl der Lécher in der nicht- flachen
Oberflache an.

*Locher konnen beim Slicing zu Fehlern fiihren.

4 Non Manifold Edges :

Gibt drei oder mehr Flachen an der Kante an.

*Slicing-Fehler kdnnen auftreten, wenn extern
und intern nicht unterschieden werden kann.

5 Intersecting Faces:

* Gibt die Anzahl der sich Uberschneidenen
Flachen an.

*Die Fehlerwahrscheinlichkeit ist gering.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH

DFF Maked edges v 1 &
|-> g Planar holas Q9 7 @
[->gn Mon planar holes 9 7| @»
oy Mon manifold edges v 0f @»
& A Intersecting faces o | @
BB Inverted normals 9 Part name
B Degenerate faces v dmmeube. st
) & Duplicate faces v Part name
&)@ Disjoint parts o 40rmmeube, st

82-2-3663-8877

10

Support generation {advanced)

Support mode
L I:l Support mode

v

@

Support mode
® Support mode
10

Inverted Normals :

Zeigt an, dass die Software nicht feststellen
kann, ob eine Flache extern oder intern ist.

*Inverted Normal verursacht einen Fehler.

Degenerated Faces :

Zeigt die Anzahl der fehlenden Flachen an, auf-
grund der kleinen, fast identischen duplizierten
Flache.

Duplizierte Flachen:

Zeigt an, dass zwei oder mehr Flachen
dieselbe Position teilen.

Unzusammenhangende Teile:

@9 Gibt die Anzahl der Teile eines einzelnen Objekts
an, die nicht in einem zusammengefasst sind.

* Das isolierte Teil kann bei der Verwendung
zusatzlicher Funktionen wie der Hollow-Funktion zu
Fehlern fiihren

Mesh Error :
/i, Zeigt Fehler im Mesh an.

sales@carima.com Www.carima.com



OBJEKTKONTROLLE 11

Mesh Bearbeitung

* Aktivierte Funktion ist situationsabhangig.

1 Shrink Wrap :

Umlegt ein neues Mesh nah an das innere Mesh.
*Fur diese Funktion wird eine vorsichtige Verwendung empfohlen, da dies zu Verformungen fiihren kann.

2. Hollow :
Spart 3D-Druckmaterial durch regelméafiges Entleeren der Innenseite des Objekts. Verwenden Sie zur

: Uberpriifung den 'Transparenten Ansichtsmodus'.
*Eine niedrige Mesh-Dichte im Hollow-Modus kann die Druckgeschwindigkeit erhohen, aber es kann zu

Verformungen fiihren.

3 Reduce Mesh :

Reduziert die Anzahl der Flachen in einem Objekt.
*Erhoht die Geschwindigkeit, aber eine libermédRige Reduzierung der Flachen verursacht Verformungen

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com Www.carima.com



OBJEKTKONTROLLE 12

* Aktivierte Funktion ist situationsabhangig.

IS

Add Drainage Hole Type1:

o Fagt ein Loch nach dem Entleeren des Objekts hinzu, sodass das 3-D Druckmaterial wahrend des
Druckens abflielRen kann. Klicken Sie und markieren Sie die Position, um ein Ablaufloch hinzuzufigen.
Erstellen Sie das Ablaufloch beim "Slicing". Andern Sie die GréRe des Ablauflochs mit der Gumball-
Funktion und der Einstellfunktion.

5 Add Drainage Hole Type2:

) Gleiche Funktion wie Ablaufloch Typ1. Erstellt ein Ablaufloch direkt auf dem Obijekt.

6 Add(Lattice) Infill :

Flgt Raster-Supporter in einen leeren Bereich des Objekts ein.
Wahlt den Rasterdurchmesser und die Zellengrofe aus.
Um die Supporter zu sehen, wechseln Sie in den transparenten Ansichtsmodus.

~

Split Disjoint Mesh :

i Teilt das Objekt in unzusammenhangende Teile. Analysiert Dreiecke und erkennt einzelne
Teile des Objekts. Funktion gilt nicht fir Teile mit Supportern oder anderen anhangenden
Objekten.

2]

Join Disjoint Mesh :

t“ Fuhrt Objekte zusammen. Funktion gilt nicht fur Teile mit Supportern oder anderen
anhangenden Objekten.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com



SUPPORTER 13
Stutzstrukturen/Supporter

Supporter Modus

Mesh diagnosis Mesh diagnosis
Object properties  Support generation (basic)  Support generation (advanced)  Object properties  Support generation (basic) Support generation (advanced)
P Generate supports **  Edit points Clear supports » Generate supports

Support profiles lanare small features

Defaut prafile U1 Edit | Save lgnore creases smaller than [rnrn]
Ignare surfaces srnaller than: [mms]
S I i
HpRer et Advanced settings

Density 1l Cresse olfset tmm
Tip diameter [mml | Thickness muttiplier top joint [rmm]

|--> resulting density: 20| [mm] | Length of the first beam [l
Critical build angle [ .

Internal suppart settings

Sampling strategy Creases and surfaces (best for nor #dd no internal supports it length is smaller than: [rmm]
Surface sampling Randam paints (fastest) ~ Defing a5 small internal suppart if length is smal\av [rnrm]
Support generation Try to add this many feet to small internal supparts’ =
Strategy Bl sivlle semialng (@) o Try to add this many fest to large internal suuDuns

Density main columns [%] | Edit critical creases and surfaces
Fole diameter
[mml| | K it crilesl e Mieiets sl
Pale widening factor
Place above base at: Imml | Sample density [mm]

Internal supports enabled
P Selact raasas and surfaces on the modsl to Resampla selection

delete or resample
EBase plate

Helght of the foot [rm]

Use absolute foot sizes:

|-> Diameter at the top of the foot [rm] ) =
. X Sections -

|-> Diameter at the botton of the foot [mm] .
¥ Bections =

Add base plate support

|-> Base thickness [ram]

Support segmentation
Create segments in each direction:

1 Supporter manuell hinzufiigen:

Klicken Sie auf Supporter-Typ und die Schaltflachen in der Symbolleiste, um Supporter manuell
hinzuzuflugen.

*Siehe Seite 14

2 Supporter automatisch hinzufiigen:

Erstellt Supporter automatisch.
Befindet sich unten rechts auf dem Bildschirm, um Supporter automatisch hinzufliigen und
unter Einstellungen "Support-Generation (Basic / Advanced)"

*Siehe Seite 15-17

3 Support Modus:

Befindet sich oben rechts auf dem Bildschirm.
Auf den Support-Modus klicken, um Supporter hinzuzufiigen. (Der Einfachheit halber werden nur
ausgewahlte Objekte angezeigt.)

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com



SUPPORTER

Supporter-Typ

oO—60 6 0 60600600

14

*Wahlen Sie einen Supporter-Typ, wahlen Sie den Standort der neuen Supporter aus und driicken Sie dann die

Eingabetaste, um einen Supporter zu erstellen. (Siehe Seite 18-20)

1 Single Supporter: 2 Lattice Supporter:

___- Einzel : Gitter
Allgemeiner Erzeugt
Supporter, der dlinne, aber
die Basisplatte, starke
den Supporter Supporter.
und das Objekt
verbindet.

4 Tree Supporter: 5 Internal Tree Supporter:

Baum " Interner Baum

—_— _—
Generiert Generiert Supporter fur
mehrere ringférmige Objekte und

Verzweigungen,
die mehrere
Teile des
Modells

unterstitzen.

7 Base Plate Supporter:

@8 Erstellt eine Grundstruktur am unteren
Rand des Objekts. Aus dem Druckerprofil
kdnnen verschiedene Formen ausgewahlt

werden.
9 Flattening Supporter :

J/ Flgt alle Supporter zu einem Objekt
zusammen. Um den Prozess zu
beschleunigen, sollten Sie Supporter vor

dem "Slicing" zusammenfihren.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877

erstellt interne Supporter
innerhalb des Objekts.
Ein baumformiger
Supporter ist starker als

der interne Supporter.

3 Internal Supporter:

Fal Intern
Erzeugt internen
Supporter flr
ringférmiges

Objekt.

6 Volume Supporter:

'. Volumen

Erzeugt einen
soliden
Supporter in

dem Bereich.

8 Base Plate Connection :

.

Wird verwendet, um mehrere Teile auf der

Basisplatte hinzuzufigen. Anwendbar, wenn

zwei oder mehr Basisplatten ausgewahlt wurden.

10 Delete Entire Supporter :

# Léscht alle Supporter.

sales@carima.com

www.Carima.com



SUPPORTER 15

Supporter erstellen

Create Supporter - Basic

Object properties | SUDPOM Generation (Dasic) ; SupEnn genaration (advanced)

| > Generate supports |'.‘ Edit points Clear suppons

Suppott profiles

Suppor profile | ~| Edit | Save

Support points

Density ] 100[=] [%]
Tip diameter 0.50/=] [l

|-=» resulting density: 20 [mm] r —1

Critical build angle 30,0/ [°]
Sampling strategy Creases and surfaces (best for nor
Surface sampling Random points (fastest) ~
Support generation

Strategy Split style scaffolding {default) v

Pole diameter VO [rmi
Pole widening factor 20z
Place abowe base at f02] [mm]
Internal supports enabled

Base plate

Height of the foot Lo [l
[] Use absolute foot sizes:

|-» Diameter at the tap of the foat 40+ Imml
|-> Diameter at the bottorn of the foot 0= [mm]
[1 Add base plate support

1 Generate Supporters : 5 Critical Build Angle :

Legt den Wert des Supporters fest und
generiert automatisch Supporter.

Erzeugt Supporter unterhalb des eingestellten Winkels.

*Der Standardwinkel betragt 30°.

> Edit Points - Empfohlene Einstellung ist 40-45°.

Legt den Wert des Supporters manuell 6 Sampling Strategy :
fest und erstellt Supporter.
Legt fest, wie die Software Supporter-

Punkte hinzufugt.

Support(er) Points Falten und Oberflachen
Nur Falten

3 ity :
Density Nur Oberflachen

Passt die Dichte der Supporter an. Erhéhen Sie

die Dichte, um Supporter nahe beieinander zu 7. Surface Sampling :

erstellen. Legt den Supporter-Punkt fest.

) ] *Empfohlen ist die Rasterpunktmethode zu verwenden
4 Tip Diameter :

Legt den Abstand (mm) des Objekts und des Randomisierte Punkte

Supporters fest. Je kleiner der Rasterpunkte

Spitzendurchmesser ist, desto einfacher das

Entfernen der Supporter.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com Www.carima.com



SUPPORTER

Object properties | Support genetation th

> Generate supports
Support profiles

Suppod profile 1

Support points
Density
Tip diameter
| --» resulting density:
Critical build angle

Sampling strategy

*,; Edit points

i Support generation (advanced)

Clear suppors

Edit | Save
10012 %]
0,50/ [mm]
20 [mm]
00 °1

Creases and surfaces (best for nor «

Surface sampling Randorn points (fastest) ~

Support generation
8 Strategy Split style scaffolding {default) ~
e Pole diameter L0
gle) Fole widening factor 20

Place above base at a0z [mm]
11 Internal supports enabled

Base plate

Height of the foot 1,0/ [mm]

[ Use absolute foot sizes:

|-> Diameter at the tap of the foot 402 [mm]

|- Diameter at the bottorn of the foot

[ Add base plate support

50+ [mm]

Generate Supporters

8 Strategy : Einstellungen zum automatischen

Hinzufligen von Supportern.

Base Plate

*Empfohlen ist die Verwendung von Geriisten im geteilten Stil.

10

Geruste im geteilten Stil

Nur Einzel-Supporter

Gitter-Supporter

Pole Diameter :

Legt den Durchmesser des Supporter-Kontaktpunkts fest.

Pole Widening Factor :

Legt die Breite der Supporter-Spalte fest.

Internal Supports Enabled :

Erstellt und entfernt internen Supporter und internen Tree-Supporter.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH

82-2-3663-8877

13 Add Base Plate Support :

sales@carima.com

12 Height of the Foot :

16

Passt die Dicke der Basisplatte an.

Erstellt eine allgemeine Basisplatte.

www.Carima.com
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Create Supporter - Advanced

Object properties  Support generation thasicy Support generation (advanced)

’ Generate suppors
lgnore small features
[ lanore creases smaller than: 00 %] [mml

[ lanore surfaces smaller than: 0.0+ [rmmel

Advanced seftings

Crease offset 05812 [mm]
Thickness multiplier top joint 14| [mm]
Length of the first beam 40| [mm] °

Internal support settings
£dd no internal supports If length s smaller than: 10,02 [rml

Add small props instead

Edit critical creases and sufaces

4 Edit critical parts Delete selection

Sample density 1,002 [mm]

Select creases and surfaces on the model to
delete or resample

é Support segmentation
[ Create searments in each direction:

X Sections
W Sections 1

Resample selection

a4

1 Ignore Small Features :

Flachen, die kleiner als der eingestellte Wert sind,
erstellen keine Supporter.

2. Advanced Settings:

Erweiterte Einstellungen zum Erstellen von Supporter.

Crease Offset :
Bewegt sich gemall dem eingestellten Wert
vom Rand nach innen und ermdglicht das

Drucken von scharfen Knicken.

Thickness Multiplier Top Joint :
Legt den Gelenkdurchmesser des
Supporters fest. Erhoht den Durchmesser,

um die Verbindungen starker zu machen.

Length of the First Beam :
Legt die Lange des ersten Tragers des

Supporters fest.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH

82-2-3663-8877 sales@carima.com
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5 Internal Support Settings :

Erstellt internen Supporter und internen Tree-Supporter
an Stellen, die grofRer als der eingestellte Wert sind. Um
Supporter zu Flachen hinzuzufiigen, deren Wert kleiner
als der eingestellte Wert ist, verwenden Sie die Funktion

»~Add small props instead”.

Edit Critical Creases and Surfaces :

Legt die Dichte fir jeden Teil des Supporters fest, der
durch die [Supporter Creation (General)-Supporter Angle]
erstellt wurde. Passen Sie die Dichte an, indem Sie das
Teil auswahlen, welches erneut bearbeitet werden muss,
oder es kann mit der Schaltflache ,Delete entfernt

werden.

Support Segmentation :
Teilt einen Supporter in mehrere Supporter auf. Nutzlich
beim Entfernen von Supportern wahrend

Nachbearbeitung.

www.Carima.com
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Supporter Grundeinstellungen

Legen Sie die Grundeinstellungen flr Supporter unter [Settings-Printer Settings-Manual Support] fest.
Wahlen Sie den Supporter-Typ aus und legen Sie die detaillierten Einstellungen fest.

*Manuelle Supporter werden mit den Standardeinstellungen erstellt. Wahlen Sie jeden Supporter einzeln
aus, um die Einstellungen zu dndern.

18

=---- General settings im2(36)
-~ Wiewport behaviour
Appearance Printer name |im2(95) | [] Detault
-~ Imnport options B Ty
Export options Warsion 02/07/2020 10:18§:17
- Slicing

Build platform  Support profiles S Print profiles  Machine calibration  Slice setup  Workflow  User remarks

.. ©@
- B im2(110)
B im2(130
-8 im2( '. — : : — — o p 0
- BTl = e Lattice Internal Internal T it Latt se plate  Base Drainage
support support tree |, support  (suppor.,, connectar haoles

e g
4 Sided flange
5 Gided fla

Cancel L] ave I

ave and close \

Single Supporter

Legt die Form des Supporters fest.

*Empfohlen ist die Einstellung des Zylindertyps zu verwenden.
Cylinder
3 sided Flange
4 sided Flange
5 sided Flange

6 sided Flange

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com
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Options

=] General settings
Viewport behaviour
Appearance
Irnpott options
Export options
Slicing

Graphics

Logging
Machines

D250

imz{110)

imz2(130)

im2(96) (active)
Trn200

2 D IR e e

Lattice Supporters

19

im2(96)

02/07/2020 1001

im2(96)

Printer name

Wersion

Build platform  Support profiles  Manual suppo

Edit Lattice support

0afs]  [mrn]

A al —
Single Lattice Internal Internal
support support support tree ,,,

Cylinder v .
20 Lattice spacing = [mm
20z Lattice spacing % [mm]
20 Lattice spacing £ [mm]

4= Gap interval X [#]
al= Gap interval ¥ [#]

[ Add =¥ Diagonal beams
Alternating diagonals (saves

O Check intersections

O Fiemave intersecting beams

+—»

502 [mm]

Cancel

0.5/ L]
402 [mm]
042 [m
| Save |

1 Add XY Diagonal Beam : Gitter-Supporter werden dem Supporter in der X- und Y-Achse hinzugeflgt.

2. Alternating Diagonals(saves) :

Die Gitter-Supporter werden in diagonaler Richtung in der X- und Y-Achse hinzugeftigt, wodurch ein starker

Supporter entsteht. *Empfohlen ist, die Einstellung "Alternating Diagonals (saves)" zu verwenden.

Remove Intersecting Beams : Entfernt die Gitter-Supporter, wenn ein Fehler erzeugt wird.

CARIMA SLICERV2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com

Check Intersections : Zeigt an, wo sich Gitter-Supporter im Objekt Uberlappen und einen Fehler verursachen.

www.Carima.com
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B Options B Edit Base plate b4
-+ General settings im2(36)
Wiewpaort behaviour
Appearance Printer name im2(96)
Impart options B e
Export options Yersion 02/07/2020 10:18:41
Sl'c'”ﬁl [~] Hollaw on the top
- Graphics A
- Loaging Contour (beta)  ~
- Machines Build platfarm  Suppart profiles  Manual supparts
- @ D250 20~ Hala di
e et [ 20K Hole
- 8 im2(130) m [ Add holes
- @ im2(96) (active) L H I I
- @ Trn200 Single Lattice Internal  Internal B Add model
suppor  Support  support tree
im
A
+————»
VSR (e
Cancel | Save

—. Basis Supporter

T H

ollow on the Top: Minimiert das Schrumpfen und Trocknen der Ausgabe nach dem Drucken.
Circle
Square
Circle Outside
Contour (beta)
Entire Build Plate

2 Add Holes:

Erstellt ein Loch an der angegebenen Position der Basisplatte.
Die Locher werden automatisch am Oberflachenraster der Basisplatte ausgerichtet.

3. Add Model Name in Border : Generiert automatisch einen Dateinamen fir die Basisplatte.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com
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Supporter bearbeiten

O 1 GroRe und Form dndern

Individuell generierte und skalierte Supporter.

Andert die Namen von Spitzendurchmesser und Polaufweitungsfaktor. (In den meisten Fallen anwendbar)

O 2 Position des Supporters andern
Wahlt einen Teil des Supporters aus und bewegt eine der Achsen, um die Position der Supporter zu andern.

Wechselt in den gepunkteten Modus, um Supporter als durch Linien verbundene Punkte anzuzeigen.

*Siehe Seite 22

O 3 Teile und alle Supporter I6schen

Wahlt und I6scht Supporter einzeln.
Wahlt mit 'Strg + Mausklick' mehrere Supporter aus und ab.
Wahlt einen Supporter aus und mit ,Strg + Entf“ I6scht alle Supporter.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com
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Supporter Bearbeitungs-Tools

°
1 2 3

1 Supporter als Punkt und Linie anzeigen:

""' Sehen Sie Supporter im

Scheitelpunkt- und Linienmodus an.

2. Supporter als Punkt anzeigen: 3 Sich Uberschneidende Supporter anzeigen:
.o Sehen Sie Supporter an, die mit %" Sehen Sie Uberlappende und
dem Objekt in Kontakt stehen. Uberschneidende Supporter an und

korrigieren Sie diese.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com
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23
Allgemeine Einstellungen
Andern Sie die Benutzereinstellungen fiir den Carima Slicer V2. In den Einstellungen vorgenommene
Anderungen werden zu Standardeinstellungen.
Aktivieren Sie [File-General Settings] in der oberen Symbolleiste oder Meniileiste]
X

Options

Ge|

= Ma

neral settings
WViewpon behaviour

Ex=port options

- Slicing
- (Graphics
- Logging

chines

D250

imz{110)

imz{130)

im2({96) (active)
Tm200

General settings

Interface language Enalish {United Kingdom} ~

Start up

Check for updates on startup

Machine selection at startup

® Select last used machine and profile at startup
() Select default machine and prafile at startup

Cancel Save Save and close

1 Interface Language : Andern Sie die Spracheinstellung. Starten Sie die Software neu, damit die Anderungen

ubernommen werden.

Start Up

4 Select last used machine and profile at startup :

Setzt beim Start der Software auf das zuletzt

2. Check for update on startup :

verwendete Werkzeug und Profil.

Prift den Update-Status beim Starten der
Software.

3 Machine selection at startup :

5 Select default machine and profile at startup :
Legt Standardwerkzeug und -profile beim Starten

der Software fest.

Offnet die Druckereinstellungen beim Starten

der Software.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com
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Allgemeine Einstellungen - Viewport behavior

Options x

| Viewport behaviour
b Object manipulatar

mport oplions [] Grid snap
- Export options Grid snap distance [mm] 500k [mim]
-~ Slicing Rotational snap [degrees] 45,0001 %]

Graphics

Display translation and rotation amounts when dragging

. g e Fight click menu

E :mgg}‘agi Right click speed [ms] 200[2| [ms]
,; im2(96) (active) Right click menu for objects

- 8 Tm200

Support mode
[] Go to perspective view when entering supportmode
Move part to this height entering support mode: 10.0/+) [l

o0

Perfarmance
[ Show part boundinabox during drag to increase performance
[] Show part boundingbox during rotating, panning and zoom to increase perdfarmance,

3D Mouse (3DConnexion)
[ Lock horizon
@® Object mode () Camera mode

Mouse speed tin ' Max

Slice trackbar
Slice trackbar has 2 control dots {top and bottormn})

Cancel Save Save and close

1 Object Manipulator : Geben Sie den Wert beim Verschieben und Drehen mit dem "Gumball" an.

2 Right Click Menu : Steuert die Geschwindigkeit der rechten Maustaste und aktivieren/deaktivieren das Schnellmenu.

Support(er) Mode

3 Go to perspective view when entering support mode : Wechselt zur Kamera, wenn der Support-Modus aufgerufen wird.

4 Move part to this height entering support mode : Bewegt das Objekt automatisch von unten entsprechend dem eingestellten
Wert beim Aufrufen des Support-Modus. (Bewegt sich tber Z-Achse)

Performance

5 Show part bounding box during drag to increase performance : Anderungen an hexaedrischen Objekten, die eine schnelle
Arbeitsgeschwindigkeit ermdglichen.
Show part bounding box during rotating, panning and zoom to increase performance :
Andert sich beim Drehen, Schwenken und Zoomen in ein hexaedrisches Feld.

7. 3D mouse (3D Connexion) : Andert die Einstellung der 3D-Maus. 8 Slice trackbar : Enthalt zwei Punkte,

_ die zwei Ansichten ermoglichen.
Lock horizon : Sperrt die Z-Achse. I ?

Object mode / Camera mode : Wéhlen Sie den Modus beim Drehen. Von unten nach oben
Objektmodus dreht das Objekt und Kameramodus, andert den Von oben nach unten
Blickwinkel der Kamera.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com
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Allgemeine Einstellungen - Appearance

B Options

=

- General settings

. ‘Wiewport behawiour

oo Evport options
Slicing

oo Graphice

- Logaing

-+ Machines

D250

2110

imz{130)

im2{96) (active)
Tm200

e e e e

‘Cnlnrs

25

@

Backaground colar
Build table color
Grid line color
Axes color
Gurnball color
Selection color
Default part color
Support joint color
Color of the support volurnes
Cross section color
Z Minima color

Highlight critical area’s in red

Draw object outside build table gray

Random colors

LN

Build platformn

[ Draw build box area
Draw XYZ anis
Table gridsize [mm]

o

Cancel | | Save

Save and close

1 Colors : Andert Hintergrund-, Raster- und Rasterlinienfarbe.

2. Build Platform : Zeichnet die XYZ-Achse auf der Bauplattform. Wahlen und legen Sie den Abstand des Rasters fest.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH

82-2-3663-8877

sales@carima.com
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Allgemeine Einstellungen - Import options
Options x
General settings Import options
- Miewport behaviour
Impaort part placement location Place autornatically around center ~
S [rnport optio
- E%plort options Select a part after import
) S|IEIF|QI [ Autoscale objects at startup ta fit the build table
- Graphics

Machines

- Logaing [] Force recalculation of face normals based on face arientation for mesh imports. {(stl/obj/ply)

DM250

imz(110

imz(130

im2(96) (active)
Tma200

e e e e e

1 Import part placement location :
Wahlt den Speicherort des Objekts beim Importieren
der Objektdatei aus.
Center part after import

Place automatically around center

None : Randomisierte Platzierung

Place part automatically around bottom left corner
Place part automatically around top right corner
Place part automatically around top right corner

Place part automatically around bottom right corner

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com

Flace automatically around center

Mone
Place part automnatically around bottomn left corner
Place part autornatically around hottarn vight cormer
Place part automatically around top right corner
Place part autornatically around top left corner

Cancel Save Save and close

Select a part after import :

Objekt standardmafig importieren und auswahlen.

Autoscale objects at startup to fit the build table :

Passt das Objekt automatisch an die BaugréRe an.

Force recalculation of face normals based on face
orientation for mesh inports. (stl, obj, ply) :

Behebt automatisch Mesh-Fehler beim Importieren
eines Objekts.

*Die automatische Fixierung kann zu Verformungen

flihren.

www.Carima.com
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Allgemeine Einstellungen - Graphics

Options

£l General settings
i b Miewport behaviour

Appearance

- Import options
- Export options

Slicin

Logaging

2 Machines

Oik4250

im2(110)

im2(130)

im2({96) (active)
Trm200

27

Low
Mesh detail in supports and sprue parts '

High

t
e Anti aliasing in 3D View 4w Sampling

Shadet for point smoothing activated

Cancel

1 Mesh detail in supports and sprue parts :

Passt die Supporter-Details an.

Wenn Sie das Detail auf hoch einstellen, wird die

Anzahl der Oberflachen erhéht, was die Prazision

erhoht. Eine Erhéhung der Genauigkeit kann zu einer

Low detail

Verlangsamung der Software flUhren.

2. Antj aliasing in 3D View :

Erhoht die Grafik, was je nach Computerleistung zu

einer Verlangsamung der Software fuhren kann.

8x sampling

Shader for point smoothing activated :

Glattet die Punktanzeige. Diese Funktion wird je

nach Computerleistung moglicherweise nicht 0

unterstiutzt. Wenn aktiviert, werden Scheitelpunkte

als Kugeln angezeigt, und wenn deaktiviert, werden

Scheitelpunkte als Wirfel angezeigt.

Activated

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com

Deactivated

Save and close

O

2x sampling
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Drucker Einstellungen

1 Zeigt den derzeit aktiven Drucker an.

2 Zeigt neu hinzugefligten Drucker an. Wahlen Sie die Detaileinstellung aus und legen Sie sie fest, indem Sie auf den Drucker klicken.

3 Drucker hinzufiigen, kopieren, exportieren, importieren, |I6schen, mit Lesezeichen versehen und bearbeiten.

CARIMA SLICERV2HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com www.carima.com
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Drucker Einstellungen - Build platform

29

0

1 Printer Profile :

Gibt den Namen, das Erstellungsdatum, den
Versionsverlauf und die Standardwerte des

ausgewahlten Druckers an.

2 Build Platform :

a Legt die GroRRe und Auflésung des Bauteils fest.

b Stellt Informationen wie Auflésung, GréfRe und
Koordinatenachse des Baukasten bereit.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com

3 Export Origin :

Andert die Koordinatenachsen innerhalb des
Baukasten. Die Standardkoordinate der Achse
befindet sich in der Mitte.

Machine Properties :

Stellt den erforderlichen Support-Winkel ein.

WWW.Ccarima.com
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Drucker Einstellungen - Build platform

Support profile 1 X Support profile 1 X

Name
|Supum1 profile 1

Name
|Supunr| profile 1

Basic seftings  Advanced settings Basic settings | Advanced seftings
Part connection Part connection
Density IDDEI [%]1 Crease offset

Tip diameter 0802 [mm] Thickness multiplier top joint
Critical build angle G| Length of the first beam

Sampling strategy | Creases and sutaces (best for narmal model) ~ | Surface sampling Random points (fastest)
Structure Structure i .

[] Create segments in each direction:
Strategy |Sp\it style scaffolding (defaulty v| % Sections :'
Pole diameter 1.0 [mm] ¥ Sections j
Pale widening factor -1

Internal support settings
Internal support settings Add no internal supports if length is smaller than:

10.0:2] [mm]
Internal supports enabled ’jl

Add small props instead

Foundation Foundation

Place above base at Iram] [ Use absolute foot sizes:

Helght of the foat 10z mml Diameter at the top of the foot __4.0 <] Imm]
[ Add base plate suppart Diameter at the bottom of the foot [rmm]

lgnore small features

[ lanore creases smaller than: [mm]
[ lanore sudaces smaller than: [rnirns]

Cancel | [ Save | | Cancel [ Save I

1 Support Profiles
Das Profil des automatischen Supporters hinzufuigen, kopieren, austauschen, Ubertragen,

ldschen, mit einem Lesezeichen versehen und bearbeiten.

2 Edit Auto Supporter:

Andert den Standardwert des Auto-Supporters.
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Drucker Einstellungen - Build platform

31

Options *
)~ General settings im2(96)
e Migwwpor behaviour —
- Appearance Printer name |im2(95)
- Impart antions Yarsion 23/03/2020 07:54:11  Mersion history
Export options
- Slicing
- Graphics El
- Logging
Machines Build platfarm  Support profiles | Manual suppons | Print profiles  Machine calibration  Slice setup  Warlflow  User remarks
e
] — — — — —
L i i — . il —_—
Single Lattice Internal Internal Tree Split lattice Base plate
support support support tree .., support  {support,,,

1 Manual supports :

Save and close

Andert die Standardwerte fir den manuellen Supporter.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH
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Drucker Einstellungen - Print Profiles

L1
1
ﬂ 100 micren ‘ *
Mame Resin properies
1 O O Name Price per liter E0.003) [USD |
|]DD micran | Density in gram per milliliter l.lﬂi Lar/ml]

Slice thickness in micrometer 100} [wm] Color
élpaﬂ pre processing ISIice post processing  Movement & exposure ‘

Z Bleed correction ‘

Z Bleed correction 0000}z [mm] _“

Shinkage correction scale xyz

[ Shinkage correction scale xyz | 1.000 = | | 1.000 = | | 1,000 = | [-] ,

Cancel | Save ]

1 Print Profiles : 2. Name:
Profile hinzufigen, kopieren, exportieren, Gibt Standardwerte fiir Profilname

importieren, Ubertragen, I6schen, mit Lesezeichen Schichtdicke und den 3-D Druckmaterialpreis

versehen und bearbeiten. pro Gramm an.

3 Part Pre-orocessing : verbessert die Druckqualitat.

Z Bleed Correction : Diese Einstellung dient dazu, den Fehler der Objektform

aufgrund der Uberlappungshartung in Richtung der Z-Achse zu reduzieren. 0.02

Shinkage Correction Scale XYZ :
Der Verzerrungsgrad ist je nach Drucker unterschiedlich. Diese Funktion
reduziert kleine Fehler. Das Verhaltnis kann basierend auf der XYZ-Achse der X1 Y1 Z1 X0.98 Y0.98 Z1

AuRenwand des Objekts geandert werden.

*Seien Sie bei der Verwendung dieser Funktion vorsichtig, da die Verfiigbarkeit und die Einstellung je nach Drucker,
3D-Druckmaterial und Modell unterschiedlich sein kénnen.
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4 Slice Post Processing : Stellen Sie das Schnittbild ein, um die Qualitat der Druckausgabe zu verbessern.

XY Offset Correction :

Reduziert die Schrumpfung der Druckausgabe in XY-Richtung

wahrend des Aushéartens. Passen Sie die Starke dick/diinn der

Druckausgabe an.

Pixel Dimming :

Reduziert die Uberhartung der Druckausgabe bei Verwendung

von 3D-Druckmaterialien mit leichter Lichtdurchlassigkeit. 0% 40%

Passen Sie die Lichtintensitat an.

Anti Alias Slices : Glattet die Oberflache der Druckausgabe.
Off 8x anti aslicing

*Seien Sie bei der Verwendung dieser Funktion vorsichtig, da die Verfiigbarkeit und die Einstellung je nach Drucker,
3D-Druckmaterial und Modell unterschiedlich sein kénnen.
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Drucker Einstellungen - Slice setup

Build platiarm  Support profiles  Manual supports  Print profiles  Machine calibration

|'Workflow  User remarks

34

6 SliceFormat

Job export format |,PNG Irmage (5 bits per pixel) v|

Slice filename macro @ [SEC#slicenumberd | .png
Print job folder name @ [SliceJob_#machined_tdated. slice |

] Flip slices in * direction [width] [ Force slice generation on the CPU
[] Flio slices in % direction Theiaht] ] Diamond shape pixel

é Other export files

W o s
Filename Type Details
Preview_t.png Flatformn 300 Preview B12xB12px,
é Packaging
[] Zip slice export Zip extension
[ Delete slice folder after zipping/export zip
Cancel | | Save | | Save and close

1 Slice Format :

Andert die Standardeinstellungen fiir das Exportformat.

2 Other Export Files : Legt Einstellungen zum Exportieren verschiedener Dateitypen fest.

3 Packaging : Einstellungen zur Dateikomprimierung.

Zip Slice Export : Speichert die Slice-Datei in Ordnern und komprimierten Ordnern zusammen.

Delete slice folder after zipping/exporting : Speichert nur komprimierte Ordner. * Carima-Drucker erkennt Slice-

Dateien nur in Ordnerform. Verwenden Sie die Slice-Datei in Ordnerform anstelle des ZIP-Formats.

Zip Extension : Gibt die Erweiterung an.

CARIMA SLICER V2 HANDBUCH 82-2-3663-8877 sales@carima.com
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Drucker Einstellungen - Slice setup

Build platiorm  Support profiles  Manual supports  Print profiles  Machine calibration  Slice setupl Warkflow |User remarks

6 Start program after slicing
Start program after slicing

File path Metwork, exe
Arguments (optional, seperated by space)

Marne of program to star: Metwork, exe

é atl Link

St 5il Link allows vou to directly send vour work as .stl to other pragrams. Can be configured per machine,

Executable to open Select
send file as =l w

ManoDLP Configuration

[[@ [ Activate "Send ta ManaDLP” procedure machine after slicing

Default Machine IP &ddress |http:ff|2?,[l,[l,l:8[|8[|

Cancel Save Save and close

1 Start Program After Slicing :

Gibt das Programm an, das nach Abschluss des Slicings ausgeflihrt werden soll.

2 STL Link :

Ubertragt die Daten im .stl-Format in ein anderes Programm.
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Slicing und externes Programm

Slice-Ubersicht und externes Programm ausfiihren

B slice overview *

Please double check vour slice settings,

Machine im2(95) v '| U U

Material and print profile 100 rnicran o Edit
Print job folder name |SIiceJoh_imZ(QE)_DS—D?—EDZD.s\ice | -:l

Part Post Processing
Z Bleed 0,000

— Part Total [ml] Support volurne [%]
Shrinkage 1,000 1,000 1,000

Slice post processing
Anti aliasing 4x

Pixel dimming 0%
XK Offset 0,000mm

Resin amount reguired in your vat +/0.00mm {Including 10% margin)

[ Zip slice export
Cancel Ok, start slicing

1 Slice Ubersicht :

-_= Verwenden Sie diese Schaltflache, um mit dem Slicing zu beginnen.

o Zeigt Informationen zum Objekt, das zum Slicing bereit ist, und zum Volumen des Supporters an.
Wahlen Sie unten links ,Zip Slice Export®, um ZIP-Ordner zu exportieren.
* Carima-Drucker erkennt Slice-Dateien nur in Ordnerform. Verwenden Sie die Slice-Datei in Ordnerform

anstelle des ZIP-Formats.
2 Externes Program ausfiihren:

IE Startet externes Programm nach Beendigung des Slicings.
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Lizenz

Lizenz

* Dieses Programm ist als kostenlose 30-Tage-Testversion erhaltlich.
Um den Carima Slicer V2 weiterhin nutzen zu kénnen, erwerben Sie bitte
eine Lizenz. Je nach Lizenztyp kann sie auf einem oder zwei PC's

aktiviert werden.

O 1 Aktivierung

Zur Aktivierung der Lizenz ist eine Internetverbindung erforderlich.

Geben Sie die Seriennummer ein. Auf Leerzeichen prifen.

O 2 Neue Version installieren

Installieren Sie die neueste Version des Programms, ohne die Lizenz zu entfernen.
Entfernen Sie die aktuelle Version und installieren Sie die neue Version. Die Lizenz

bleibt erhalten.

O 3 Lizenz auf einen anderen Computer uibertragen

Die Lizenz kann ab Version 1.0.2.7 Ubertragen werden.
Gehen Sie zu ,Help“ -> ,Remove License", um die Lizenz zu entfernen und
fahren Sie den Computer herunter. Aktivieren Sie die Lizenz, wahrend der

andere Computer mit dem Internet verbunden ist.
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